
Animasyon Eğitimi için Yenilikçi Dersler
2017-1-TR01-KA203-046117 numaralı AB Erasmus+ KA203 Projesi kapsamında gerçekleştirilmiştir.

Levent ÇORUH
Onur TOPRAK



2017-1-TR01-KA203-046117

ANİMASYON EĞİTİMİNDE YENİLİKÇİ BİR EĞİTİM 
PROGRAMI TASARLAMAK İÇİN İŞBİRLİĞİ PROJESİ

ERASMUS + 
YÜKSEK ÖĞRETİM KURUMLARI ALANINDA STRATEJİK 

ORTAKLIKLAR PROJELERİ

ERASMUS+ STRATEGIC PARTNERSHIPS IN THE FIELD OF HIGHER EDUCATION INSTITUTIONS PROJECT



2017-1-TR01-KA203-046117

PROJE FİKRİ ÇIKTILARI
1. Animasyon Sektörünün İhtiyaç ve Beklentilerine Yönelik Bir 

Çerçeve Oluşturmak,

2. Animasyon Alanında Yüksek Öğrenim Kurumları için Yenilikçi
Akademik Eğitim Programı (Müfredat) Geliştirmek,

3. Yenilikçi Dersler ve Ders Materyalleri Geliştirmek.

ERASMUS+ STRATEGIC PARTNERSHIPS IN THE FIELD OF HIGHER EDUCATION INSTITUTIONS PROJECT



Partner Institutions - Ortak Kurumlar
- University of Erciyes (ERÜ)- Turkey (Coordinator)                - University of Nova Gorica (NGU)- Slovenia

- University of UC Leuven-Limburg (UCLL) – Belgium             - WUSMED - Spain
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Araştırmanın Amacı
Çalışma projenin 3 numaralı fikri çıktısının 1. aşamasına
yönelik; animasyon eğitiminde yenilikçi - deneysel nitelikte
ders önerilerinin rasyonel gerekçelerle ortaya konmasını
amaçlamaktadır. 

Bu genel amaca ulaşmak için;
• Sektörden yerli-yabancı animasyon stüdyoları ile

görüşmeler,

• Türkiye’deki stüdyolara anket uygulaması,

• Yerli-Yabancı Lisans düzeyinde animasyon müfredatlarının
incelenmesi,

• İlgili alandaki akademik yayın ve web sitelerinin
taranması,

• İç ve dış paydaşlar ile konu üzerinde tartışmalar
gerçekleştirilmiştir.

5



AnimasyonStüdyoları
Türkiye (10)
Avrupa (3)

• EU, UK, TR, USA
• 45 Üniversite

• Hedeflenen
Mezun

• Profilleri

• Animasyon
Endüstrisindeki

Trendler

ANKET
GÖRÜŞME TRENDLER

PROFİLLERMEVCUT
MÜFREDAT

Dayanak Noktaları

• Proje Toplantıları
• Anketler
• Stüdyo Ziyaretleri
• Trendler

Animasyon Bölümleri
Türkiye (1)
Avrupa-İngiltere (4)



Ziyaret Edilen Stüdyolar
Türkiye

• Anima İstanbul Film Yapım A.Ş.

• İSF Film Prodüksiyon Ltd. Şti.

• Kelebek Animasyon – Koza Yayın Dağıtım A.Ş.

• Muzip Peri Reklam Tanıtım Hiz. A.Ş.

• Neher Cordoba Documentary

• Netco Animasyon Prodüksiyon Ltd. Şti.

• Akko Organizasyon – Outline Ajans

• R Ajans

• Siyah Martı

• YOYO Film Yapım Ltd. Şti.
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Ziyaret Edilen Stüdyolar
Slovenya

• Finta Institute of Contemporary Arts

10



Ziyaret Edilen Stüdyolar
Slovenya

• ZVVIKS Institute for Film and Audiovisual Production
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Ziyaret Edilen Stüdyolar
Belçika, Brüksel

• Walking The Dog Animasyon Stüdyosu
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Lorem ipsum dolor sit amet, 
consectetur adipiscing elit
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Animasyon Eğitim Programları
Lisans Düzeyi
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45 Üniversite Eğitim Programı
Toplam 1060 çeşit ders başlığı



320

358

5
18

223

8

68

DIGITAL APPLIED - 320

TRADITIONAL APPLIED - 358

HIGHER EDUCATION INSTITUTION - 5

LANGUAGE - 18

THEORY & HISTORY - 223

PROCESS MANAGEMENT CONTENT - 8

WORKSHOPS-INTERNSHIP-SEMINAR BASED
COURSES - 68

Ders Çeşitliliği
Tekil ders isimlerine göre verilmiştir. 
Aynı adlı dersler tek sayılmıştır.
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43

63

29

45

4
25

8

41

8

29

7
13

5

ILLUSTRATION (İllüstrasyon) - 43

VFX (Görsel Efekt) - 63

GAME (Oyun) - 29

DIGITAL PRODUCTION (Prodüksiyon) - 45

DIGITAL PHOTOGRAPHY (Fotoğraf) - 4

SOUND (Ses tasarımı/üretimi/düzenlemesi) - 25

RENDERING-LIGHTING (Hesaplamalı Görselleştirme-Aydınlatma) - 8

ANIMATION (Animasyon) - 41

PROGRAMMING (Kodlama) - 8

MODELING (Modelleme) - 29

RIGGING (Sanal İskeletlendirme/techizatlandırma) - 7

DIGITAL STORY TELLING -13

OTHERS - 5

Tekil ders isimlerine göre verilmiştir. 
Aynı adlı dersler tek sayılmıştır.
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DIGITAL APPLIED COURSES - 320



78

68

15

1056

138

13

13

3 10 12

DRAWING - 78 ANIMATION - 68

ART - 15 STOP MOTION - 10

GAME - 5 PAINTING - 6

PRODUCTION-PROJECTS - 138 PHOTOGRAPHY - 13

SCRIPT-SCENARIO -13 SOUND - 3

PORTFOLIO - 10 OTHERS -12

TRADITIONAL APPLIED COURSES - 358
Tekil ders isimlerine göre verilmiştir. 
Aynı adlı dersler tek sayılmıştır.
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Ulusötesi Proje Toplantıları
Proje ortakları ile fikri çıktıların üretilmesi ve süreçlerle
ilgili bilgi alış verişi için belirli aralıklarla bir araya
gelinmektedir.

Yenilikçi dersler ve ders materyali geliştirilmesi iş
adımları UC-Leuven Limburg ve Erciyes Üniversitesi
liderliğinde gerçekleştirilmektedir.

Proje ortakları ile toplantılar
• Türkiye, Kayseri (Gerçekleşti)

• Slovenya, Novi Gorici (Gerçekleşti)

• Belçika, Hasselt (Gerçekleşti)

• İspanya, Girona (Mayıs 2019)

• Türkiye, Kayseri (Eylül 2019)
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Animasyon Okul Ziyaretleri
Yenilikçi dersler ile ilgili diğer yerli ve yabancı animasyon
bölümleri ziyaret edilmiş, iyi uygulamaların ve bilginin
transferi amaçlı gözlem ve görüşmeler gerçekleştirilmiştir. 

Ziyaret edilen animasyon bölümleri
• Luca School of Art (Genk, Belçika)

• Dumlupınar Üniversitesi (Kütahya, Türkiye)

• TEI, (Atina, Yunanistan)

• Salford University (Manchaster İngiltere)

• Edge Hill Universitesi (Ormskirk, İngiltere) 
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Animasyon Endüstrisinde Mevcut Trendler

Görüldüğü gibi listedeki tüm başlıklar işin sanat kısmından ziyade
mühendislik alanı ile ilgili konu başlıklarıdır. 

Bu gidişat sanatla mühendisliğin yer değiştirdiği veya sanatın ikinci plana 
atıldığı gibi olası bir algının aksine süreçleri pratikleştirip sanat kısmına daha
fazla odaklanmanın hedeflendiğinin göstergesidir. 

• Bulut Tabanlı İşbirlikçi Üretim İş Akışı Modelleri

• Sanal Gerçeklik Teknolojileri

• Hızlı Prototoipleme (3D Yazıcılar/Baskı)

• Derinlik Sensörleri (RGB-D Kameralar)

• Gerçek-Zamanlı Render ve Oyun Motorları

• 3D CGI yerine 2D CGI eğilimi
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Hızlı Prototoipleme (3D Yazıcılar/Baskı)
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3B Geometri ve Hareketin Alınması ve İşlenmesi
Fotogrametri
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VR  Hikaye Anlatım ve AnimasyonYapım Araçları



Tvori

• Prototip oluşturma ve karakterler için doğal görünümlü 
hareketleri yakalamada kullanışlıdır.

• Uzay mekân ilişkisi kurarak yapılan tasarımların gerçek 
zamanlı hareketlendirilmesini sağlar.

• Cartoon Network stüdyolarına entegre edilmiştir.

• 2B ve 3B tasarımları kaydetme ve dışa aktarma işlemleri 
gerçekleştirilir.

Fiyat :Eğitim / Üniversiteler, Okullar, Sanat Okulları için 
ücretsiz






ANIMVR

• 3B film şeridi, hikaye anlatımı.

• Gerçek zamanlı animasyon senkronizasyonu.

• Müzik ve diyalog ekleme, ayarlama.

• Stereo düzenleme.

• Maya, Houduni, Blender, Unity programlarında kullanım 
için uygun.

• Kolay dışa aktarım.

Fiyat :Aylık 29,9 Dolar






Pose VR

• Hareketi kontrol, etme pozlama.

• Zaman ayarı.

• Gerçek zamanlı kullanım.

• Çok çeşitli.



Quill

• İllüstrasyon ve animasyon.

• Tasarım, çizim, animasyon.

• Kısa zamanlı animasyonlar.






Mindshow

• 3D Karakter, çevre, asset model üretimi.

• Zbrush, karakter tasarlama özelliği.

• Oyun oluşturma, kolay dışa aktarım.



Meet Ollie

• Film çekme. 

• Yapılan diğer tasarımları bir araya getirme.

• Oyun oynama/yapma özelliği.

• Hareket hızı, oynatma, sündürme/esneme 
işlemlerinin gerçek zamanlı kontrolü.



Sonuç

Çalışma ile önerilen yenilikçi dersler
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Yenilikçi Ders Önerileri
Sanal ve Artırılmış gerçeklik, Gerçek Zamanlı Render, Hızlı Prototipleme ve Optik Tarama 
teknolojileri genel başlıklarında dersler önerilmiştir. Bu derslerden VR başlığında sanat, 
model üretimi ve animasyon’a yönelik altbaşlıklarla ilgili 3 spesifik ders diğer ana başlıklar 
ile ilgili daha genel birer ders önerilmiştir.

• Sanal Sanat Uygulamaları
Virtual ART

• Sanal Gerçeklikte 3B Model Üretimi
3D Modeling in VR

• Sanal Gerçeklik ile Animasyon
Animating in VR

• Artırılmış Gerçeklik Uygulamaları
Augmented Reality Applications

• Oyun Motorları ve Gerçek Zamanlı Render
Game Engines and Real Time Rendering

• Animasyon için 3B Baskı
3D Printing for Animation

• 3B Geometri ve Hareketin Alınması ve İşlenmesi
Acquisition and Processing of 3D Geometry & Motion
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ase_erasmus
Daha fazlası için Instagram hesabı;

Teşekkürler

#cdicae etiketi
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Teşekkürler
Levent Çoruh – Onur Toprak

+90 5055025435

Lcoruh@gmail.com
www.leventcoruh.com
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