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Animasyon Egrtimi icinYenilik¢i Dersler

2017-1-TRO1-KA203-046117 numarali AB Erasmus+ KA203 Projesi kapsaminda gerceklestirilmistir.

N



Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union

CA mmm ERASMUS+ STRATEGIC PARTNERSHIPS IN THE FIELD OF HIGHER EDUCATION INSTITUTIONS PROJECT
2017-1-TRO1-KA203-046117

ANIMASYON EGITIMINDE YENILIKCi BIR EGITIM
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PROJE FIKRI CIKTILARI

1. Animasyon Sektoriiniin ihtiyac ve Beklentilerine Yonelik Bir
Cerceve Olusturmalk,

2. Animasyon Alaninda Yiiksek Ogrenim Kurumlari icin Yenilikgi
Akademik Egitim Programi (Mifredat) Gelistirmek,

3. Yenilik¢i Dersler ve Ders Materyalleri Gelistirmek.



Partner Institutions - Ortak Kurumlar

- University of Erciyes (ERU)- Turkey (Coordinator) - University of Nova Gorica (NGU)- Slovenia

- University of UC Leuven-Limburg (UCLL) — Belgium - WUSMED - Spain
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Arastirmanin Amaci

Calisma projenin 3 numaral fikri ¢ciktisinin 1. asamasina
yonelik; animasyon egitiminde yenilik¢i - deneysel nitelikte
ders bnerilerininrasyonel gerekcelerle ortaya konmasini
amaclamaktadir.

Bu genel amaca ulasmak icin;

* Sektorden yerli-yabanci animasyon studyolari ile
gorusmeler,

* Turkiye'deki stidyolara anket uygulamasi,

* Yerli-Yabanci Lisans dlzeyinde animasyon mufredatlarinin
incelenmesi,

e lgili alandaki akademik yayin ve web sitelerinin
taranmasi,

¢ ve dis paydaslar ile konu Gzerinde tartismalar
gerceklestirilmistir.




Dayanak Noktalari

AnimasyonStudyolari
Turkiye (10)
Avrupa (3)

Animasyon BolUmleri
Turkiye (1)
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e 45 Universite
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PROFILLER

* Animasyon
Endustrisindeki
Trendler
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e Proje Toplantilari
e Anketler
e Studyo Ziyaretleri
e Trendler

e Hedeflenen
Mezun

e Profilleri
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Ziyaret Edilen Studyolar

Turkiye

Anima Istanbul Film Yapim A.S.
|SF Film Prodiksiyon Ltd. Sti.
Kelebek Animasyon — Koza Yayin Dagitim A.S.
Muzip Peri Reklam Tanitim Hiz. A.S.
Neher Cordoba Documentary

Netco Animasyon Produksiyon Ltd. Sti.
Akko Organizasyon — Qutline Ajans

R Ajans

Siyah Mart

YOYO Film Yapim Ltd. Sti.
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Company Name:
Contact Person: Date:
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[ stop Motion ammation [[] mMetion capturing [ v 1 1 seres
[0 Hasdormwnzoamim, [ 30 Printeg O presucing [ web sevies
[7] Distribution

DOther

1. Departments & the Company
Please select all of the depariment in the company.
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1. Educstion Levels of drtiit/Detigner Collaborating with the Company
Please T8l in Che table below with the number of artaldesigners sccordieg to bhe sducabion levels.

[daacation Levely Murnler Uepartmert Hamss Finld of yusdy
Doctoral Degres
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5. What type of arthit/detigner i1 the most difficult vo find for youT
En ok, hang Tip SERaRE)/ CISArImET Bulmasta Torlanersunuz’

. What sre the thortcomings you see frequently in fresh gradustes whe have staried to wark

with youT
‘Hrinle citrian peni meTun afrenc dende o th gordijuniT ekiiklikier netordirT
[Vubands sdi gecen fum kategoriler igin gy iyn deoulmali. )

7. What are the majer valuel of compatences you see well developed in freth graduates whe

have JLarted o work with youT
Serinle catran yenl meTun Sfrenciende gordifunie ool deferier ya da yetkinlikier nelerde?
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8. ‘what kind of specilic competendes are neaded in animatien in your eatnlan’
SATCE SNATLUSYOM AN BN N U oDed yeterlilikler pereklif

9. What kind of generic compatences ife nesded in anbmatich in your apinion?
[communication, walues, teamworking etc. )
SEree anhmadpon Bland Bin f e genel yeterlilikler gerakl? Metijim becerilen, takss calijmali v, )

10, What software do you use for work positions such as design and project manegement?
Tatsnm ve proje yonatim gibi iler icin hangi yanbsian kullaniycrumng?
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Ziyaret Edilen Studyolar

Slovenya

* Finta Institute of Contemporary Arts
—




Ziyaret Edilen Studyolar

Slovenya

e ZWVIKS Institute for Film and Audiovisual Production




Ziyaret Edilen Studyolar

Belcika, Briksel

 Walking The Dog Animasyon Stldyosu
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Animasyon Egitim Programlari

Lisans DUzeyi



- Aissaapy e g sise) ()
Auriiasan s purpaziss (n3l
wniyay - weay alayey Lsaamn (A3 wlw| |
upedS A DISHIATNI TWET MO 37795 0 (Nl | | | | O
W] - alagja) Arliaapr i T
pumgag sy - alle oy vagewoy 3l

B M IS . |
| |

A Aptanurn purpapu (ol

Apridanry yaneipe g (0l

Aaruiann Bangep "_I_.__

Apasspury g a¥pg (i

w0 ragsanten ‘Risssasmin ageow 0 (0}

[ wopu) S1ny @yl jo Lyriasn |40)

- iR mag ks |N0) o

yinourigmg go Aprisapun fund

Aapia o Apssapny (30}

Ll T L R i

Sy —pasypeg ps A {an)

= g s (30}

o, a F
aundeBugs - vy s 3o aBeyo] s sy | |

win - Aurusan megd (auvl|

by s g0 Agruiasau sy fagy]| | |

Sapranen amusI0aY]

Apiaaun 2 e 5]

ulisag puy 4y o sl S0 (aiv])

Ruiiaapin) 13 Ajjus] (vl

E

iy + Gy go alepo) Buydury (g

Ajpuaspup masinjung (41l

Apasapry uiply ey (4l |

AiaARA SR AL (H1)

Aimiaapuny sedes (1) _ |
o

fC

45 Universite Egitim Programi
Toplam 1060 cesit ders bashgi
ILUSTRANON

o Compoter Ant
BASH. COMPUTER GRAFHILS.

mmwm
Pundarmentah of drrwing and digital bocks

L T L S L

Computer Mided Vil Designing
Fundsmantsh of Deugn

MGITAL APPFLIEID COURSES
Cormpuber Graphics Imageny |
Computer Graghics Imagery I
BASIC COMPUTER GRAPHICS 1
IBustration for Ambmated Film
hhpbe Software
mnl:lw'l












Ulusotesi Proje Toplantilari

Proje ortaklari ile fikri ciktilarin Gretilmesi ve slreclerle
ilgili bilgi alis verisi icin belirli araliklarla bir araya
gelinmektedir.

Yenilikci dersler ve ders materyali gelistirilmesi is
adimlari UC-Leuven Limburg ve Erciyes Universitesi
liderliginde gerceklestirilmektedir.

Proje ortaklari ile toplantilar
e Turkiye, Kayseri (Gergeklesti)

* Slovenya, Novi Gorici (Gerceklesti)

* Belcika, Hasselt (Gergeklesti)

* |[spanya, Girona (Mayis 2019)

e Turkiye, Kayseri (Eyltl 2019)




Animasyon Okul Ziyaretleri

Yenilikci dersler ile ilgili diger yerli ve yabanci animasyon
bolumleri ziyaret edilmis, iyi uygulamalarin ve bilginin
transferi amacli gozlem ve gortsmeler gerceklestirilmistir.

Ziyaret edilen animasyon bolUmleri
* Luca School of Art (Genk, Belcika)

« Dumlupinar Universitesi (Kuitahya, Turkiye)
e TEI, (Atina, Yunanistan)
* Salford University (Manchaster ingiltere)

* Edge Hill Universitesi (Ormskirk, ingiltere)




Animasyon Endustrisinde Mevcut Trendler

 Bulut Tabanli isbirlikci Uretim is Akisi Modelleri
* Sanal Gergeklik Teknolojileri

* Hizli Prototoipleme (3D Yazicilar/Baski)

» Derinlik Sensorleri (RGB-D Kameralar)

* Gergcek-Zamanli Render ve Oyun Motorlari

* 3D CGl yerine 2D CGlI egilimi

Goruldagu gibi listedeki tim basliklar isin sanat kismindan ziyade
muUhendislik alaniile ilgili konu basliklaridir.

Bu gidisat sanatla mUhendisligin yer degistirdigi veya sanatin ikinci plana
atildigi gibi olasi bir alginin aksine siiregleri pratiklestirip sanat kismina daha
fazla odaklanmanin hedeflendiginin gostergesidir.




Hizli Prototoipleme (3D Yazicilar/Baski)
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3B Geometri ve Hareketin Alinmasi ve Islenmesi

Fotogrametri







VR Hikaye Anlatim ve Animasyon Yapim Araclari



TVOfi Fiyat .Egitim / Universiteler, Okullar, Sanat Okullari igin
Ucretsiz

* Prototip olusturma ve karakterler icin dogal gorintml n
hareketleri yakalamada kullanishdir.

e Uzay mekan iliskisi kurarak yapilan tasarimlarin gercek
zamanli hareketlendirilmesini saglar.

e Cartoon Network stidyolarina entegre edilmistir.

* 2B ve 3B tasarimlari kaydetme ve disa aktarma islemleri
gerceklestirilir.







ANIMVR

Fiyat :Aylik 29,9 Dolar

\_

3B film seridi, hikaye anlatimi.

Gercek zamanli animasyon senkronizasyonu.
Muzik ve diyalog ekleme, ayarlama.

Stereo dizenleme.

Maya, Houduni, Blender, Unity programlarinda kullanim
icin uygun.

Kolay disa aktarim.







Pose VR

* Hareketi kontrol, etme pozlama.
* /aman ayarl.
e Gercek zamanli kullanim.

e Cok cesitli.




Quill

* {llustrasyon ve animasyon.
e Tasarim, ¢izim, animasyon.

e Kisa zamanli animasyonlar.







Mindshow

* 3D Karakter, cevre, asset model Uretimi.
e Zbrush, karakter tasarlama dzelligi.

e Ovyun olusturma, kolay disa aktarim.




Meet Ollie

* Film cekme.
* Yapilan diger tasarimlari bir araya getirme.
* QOyun oynama/yapma ozelligi.

* Hareket hizi, oynatma, sindirme/esneme
islemlerinin gercek zamanl kontrolu.




Calisma ile 6nerilen yenilikci dersler
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Yenilik¢i Ders Onerileri

Sanal ve Artirilmis gerceklik, Gercek Zamanli Render, Hizli Prototipleme ve Optik Tarama
teknolojileri genel basliklarinda dersler dnerilmistir. Bu derslerden VR basliginda sanat,
model Uretimi ve animasyon’a yonelik altbasliklarla ilgili 3 spesifik ders diger ana basliklar
ile ilgili daha genel birer ders dnerilmistir.

« Sanal Sanat Uygulamalari
Virtual ART

« Sanal Gergeklikte 3B Model Uretimi
3D Modeling in VR

 Sanal Gergeklik ile Animasyon
Animating in VR

* Artinlmis Gergeklik Uygulamalari
Augmented Reality Applications

* Oyun Motorlari ve Gergek Zamanli Render
Game Engines and Real Time Rendering

* Animasyon i¢in 3B Baski
3D Printing for Animation

3B Geometri ve Hareketin Alinmasi ve islenmesi
Acquisition and Processing of 3D Geometry & Motion











































Daha fazlasi icin Instagram hesabi;

dase erasmus
Hcdicae etiketi

Tesekkurler




Te§ekk Ier

Levent Coruh — Onur Toprak
| 4905055025435

Lcoruh@gmail.com

» WwW.leventcoruh.com
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